
1.0	 GRAFISK	DESIGN

1.1	 EgEnpromotEring

grafisk	design	i	bruk	ved	

promotering	av	eget	arbeid	og	

virksomhet.

1.2	 idEntitEtsdEsign

symboler,	logotyper,	postale	

trykksaker	og	designprogrammer

a)	stor

større	designprogram	for	firmaer/

virksomheter	der	kundens	omsetning	

overstiger	25	millioner	eller	

kunden	har	flere	enn	25	ansatte.		

b)	Liten

mindre	designprogram	for	firmaer/

virksomheter	der	kundens	omsetning	

er	mindre	enn	25	millioner	eller	

kunden	har	færre	enn	25	ansatte.					

1.3	 rEdaksjonELL	dEsign

aviser,	tidsskrifter	og	magasiner.

1.4	 ÅrsrapportEr

1.5	 kataLog/brosjyrE

alle	former	for	kataloger,	foldere	

og	brosjyrer.

1.6	 pLakat

1.7	 skiLt-/informasjonssystEmEr

grafisk	design	integrert	i	

miljøet	(environmental	design),	

utstillingsdesign	og	skilting.	

1.8	 typografi

arbeider	der	typografien	er	et	

bærende	element,	samt	logotyper,	

kalligrafi	og	skriftsnittdesign.

1.9	 EmbaLLasjE

a)	musikk,	bøker,	film	m.m

b)	mat	og	drikke,	

husholdningsprodukter,	kosmetikk,	

mote	m.m.

1.10	ÅpEn	kLassE

1.11	studEntarbEid

2.0	 ILLUSTRASJON

2.1	 EgEnpromotEring

illustrasjoner	i	bruk	ved	

promotering	av	eget	arbeid	og	

virksomhet.

2.2	 rEkLamE

illustrasjon	til	annonser	og	

kampanjer.	

2.3	 skjønnLittEratur	

billedbøker	og	illustrerte	bøker

2.4	 tEgnEsEriEr

tegneseriestriper,	album,	blader	og	

bøker	(graphic	novels).

	

2.5	 undErvisning,	fakta-	og	

informasjonsiLLustrasjon	

illustrert	informasjon	og	

fakta	i	form	av	brosjyrer,	

bruksanvisninger,	manualer,	

kampanjemateriell,	bøker.

2.6	 pLakat

2.7	 CovEr

forsideillustrasjon	for	bøker,	

magasiner,	brosjyrer,	tidsskrifter,	

Cd-	og	plateomslag.		

2.8	 prEsEntasjon

illustrasjoner	for	(års)rapporter,	

foldere,	brosjyrer,	kataloger	og	

nettsteder.	

2.9	 rEdaksjonELL	iLLustrasjon

illustrasjoner	til	aviser,	

tidsskrifter,	magasiner	og	

redaksjonelle	nettsteder.

2.10	ÅpEn	kLassE

2.11	studEntarbEid

3.0	 SKJERMBASERT	DESIGN

3.1	 intEraktiv	////////////////////

3.1.1	bEdriftsprEsEntasjon

a)	stor

presentasjoner	for	firmaer/

virksomheter	for	digitale	medier	

der	kundens	omsetning	overstiger	

25	millioner	eller	kunden	har	

flere	enn	25	ansatte.	

b)	Liten

presentasjoner	for	firmaer/

virksomheter	for	digitale	medier	

der	kundens	omsetning	er	mindre	

enn	25	millioner	eller	kunden	har	

færre	enn	25	ansatte.

3.1.2	kampanjE/mErkEvarE

reklamekampanjer	og	andre	

merkevarebyggende	aktiviteter.	

3.1.3	rEdaksjonELL	dEsign

aviser,	tidsskrifter	og	magasiner.

3.1.4	tjEnEstEr,	systEmEr	og	

appLikasjonEr

netthandel,	nettbank,	bestilling/

booking,	søketjenester	m.m.

3.1.5	ÅpEn	kLassE

andre	aktiviteter	som	faller	

utenfor	ovenstående	klasser.	

Eksempelvis:

installasjoner,	mobil.

3.1.6	studEntarbEid

3.2	 motion	grapHiCs/animasjon	/////

3.2.1	undErvisning,	fakta-	og	

informasjonsfiLm

prosjektpresentasjon	og	annen	

saksfilm.

3.2.2	motion	grapHiCs

3.2.3	3d	og	kLassisk	animasjon

3.2.4	spiLL

design	av	visuelt	innhold	i	spill	

for	internett,	konsoller	eller	

andre	mobile	enheter.

3.2.5	ÅpEn	kLassE

3.2.6	studEntarbEid
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